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و فيها المغامرة ب فيها الأحداث مثل المتاهة وتحلتتشعّالحكايات ، حكايتنا قد لا تشبه كلّ
الواقع ة تجمع بينرد على ورقات سحريّنرسمها عبر ثنايا السّ،حلاممثل الأ

.والخيال 
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خمة  توجد قلعة ضأينساحر، عالم رقميّلىإمس تأخذنا خيوط الشّ
بغابة فريدة وأشجار ل عال مكسوّات، هناك على جبيالبنابناياتها غريبة لا تشبه كلّ

. لأمانبقلعة اطويلة وارفة الأغصان مليئة بالحياة والأسرار، تُعرف 
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بقلعة  تعرف والأمانة، بل هي مملكة حصينة يسودها هي ليست قلعة عاديّ
محتفظة .لينالمتطفّكانت هذه القلعة منيعة على .مةالعلوم والاكتشافات المتقدّ

على فواعرّن يتأذين يجب ب العلم والمعرفة الّطلّالّاإلا يدخلها .بأسرارها
.  غامرة ت والمحدياّطريقهم عبر ثنايا متاهة ملهمة للباحثين عن التّ
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ما را استكشاف خباياها وهة الغامضة وقرّبهذه القلعة الرقميّمنة آومنآسمع 
.جارب والمغامرة ان للتّالمحبّ

في اساعدهمتي ستة الّقميّالرّكنولوجياات التّمعدّبكلّدافر وتزوّهما للسّا عدتّأعدّ
.يجاح في التحدّتواعدا على النّواتهممهمّ
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خارطة آمنةخمة وأحضرت الضّت انترنابة الأعن مكان بوّمن آبحث 
ة حل ألغاز رقميّتي تحتاج إلىكانت مواجهة الألعاب الّ.حلةة وانطلقت الرّرقميّ

ة من البيانات كانت هناك غاب.للوصول إلى مراحل جديدة سهلة في البداية
حول الأمان على مةشجرة تحتوي على معلومات قيّكلّوكانت 

.جاحالغابة بنلعبورالحكمة والمهارة آمنةوآمناستخدم.تانترنالأ
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في تعلّم عاوشرةأخيرا إلى بحيرة الكلمات السحريّآمن وآمنةوصل
.تانترنة في عالم الأوالمحبّبةالكلمات الطيّ

.كالجواهرالمتلألئيار البحيرة الرقمّفي تيّآمنةوآمنسبح 

ا با، أمّبجمال البحيرة وسحر الكلمات وتركت الخوف جانآمنةستمتعتا
سود  ذي يهيب الّمت الرّفقد استغرب سهولة البدايات والصّآمن

بأجمل قةمزوّالجمال ها غاية فينإّابة القلعة الكبيرة المكان، أخيرا ظهرت بوّ
.موز والرّة والكلمات خارف الفنيّالزّ

في خوض المغامرة كما أيقنا أنّبحماس وشغف آمنةوآمنأحسّ
.تحتاج إلى الحيطة والحذررحلتهما 
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.ةحريّسر عبوب كلمة ابة تطلّالبوّنّأأدركوالرّموز جيّدا آمن صتفحّ

نت منها كلمة  فكوّة البحيراناء عبورهمالتي اعترضتهما أثة حريّالكلمات السّآمنة رت تذكّو
وعالم القلعة المهموصل بين عاحلقة ومثّلت الكلمات والأرقام جمعت بين عبور إيجابيّة

"احمي نفسك واستمتع " ة حريّالسّ

ة هيالكلمة السحريّ! يا له من سرمندهشاآمنقفز 
ذي يحمينا منرع الّالدّ

"!يا لها من بداية رائعة. ينالأشرار الرقميّ
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فيها سحر  ،بةمتشعّعةطرقاتها كثيرة وأبوابها بديها،ابة وظهرت القلعة تنثر سحرتحت البوّفُ
قمي مان الرّلان في قلعة الأيتجوّآمن وآمنة وجمال يأسر القلوب ، انطلق

دهاش من نبي شغفه وفي غفلة الإمنهما يبحث عن أسرار جديدة تلّكلّ
ل كثيرا وراجعت غّالتومنة آمنهما في طريق منفصل ، لم تشأسار كلّ،روعة المكان

.ة العودة كيفيّرك تدىنت بعض تفاصيلها حتّتي كانت بحوزتها وحيّالخارطة الّ
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وراءها هئر في ما تخبّكان يفكّ،فذهل من كثرة الأبوابآمنا أمّ
من بةهّمذوجد عليه رسالة ، نورايشعّبامذهّى صادف بابا مختلفا حتّ

ر  لم يفكّ،"ك باب المفاجآت افتحها سيفتح ل" كتب فيهاملك البريد الالكتروني 
إلى غابة ييؤدّوسارع إلى فتح الرّسالة ليكتشف أنّه باب سريّ 

ات جديدة يواجه تحديّسه أنّفأدرك  ". ةغابة الوحوش الرقميّ"ى مظلمة تسمّ
له التفطّن بوقوعه في الفخّ بسبب تسرّعه ، إذ لم يتسنوعقبات مثيرة 

.إلى أنّ الرّسالة لم تكن آمنة
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، ة آمنصديقتهلىإرسالة يوجّهن أالغابة بحذر وحاول آمندخل
تحضر نأيطلب فيها آمنة لىإآمنوصلت رسالة استغاثة من 

وتجلب له المعونة ، وصل الحصان" حصان طروادة "علىسريعا 
أخذ ، آمنتي ركبته دون تفكير خوفا على سلامة الّمنة آلىإ

دها في الذي قيّكبير الوحوش الرقميّة إلى آمنةحصان طروادة 
ور البوّابة  وحش الفدية ليطلب منه كلمة عبآمنغرفة مظلمة وأرسل إلى 

.آمنةسبيل حتّى يستولي على الكنوز المخفيّة داخلها مقابل إخلاء
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اولون اختراق ين يحهما يواجهان قراصنة رقميّأنّآمنةو آمند تأكّ
قلعة الأمانعلى يطرةة والسّالشخصيّاوالوصول إلى معلوماتهماحساباتهم

.صابهافشعرا أنّه لابدّ من المواجهة وإعادة الأمور إلى ن،بدالألىإالرقمي
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للعموم  ا يظهر م في مللتحكّتهما سريعا بتعديل إعدادات خصوصيّآمنقام 
بل قآمنة، في حين سارعت " سجسّوحوش التّ" ى يخدع حتّ

ق حقّالتّة قوّلىإج ها تحتاة لأنّقميّة الرّتأكيد الهويّلىإن يمسك بها أ
ق حقّالتّإذ أنّ ،ولضمان أمان حساباتهما معانائي الثّ
.  دائدنائي هو حارس إضافي نحتاجه عند الشّالثّ



ها ب مشاركتعناية وتجنّة بقميّمنذ البداية حفظ خارطة الكنوز الرّآمنةرت قرّ
."شةالمتوحّديدان الحواسيب " مع وجودة خاصّمع الغرباء

عة  لوحوش التّجسّس كلمة عبور مزيّفة لفتح بوّابة قلآمن أعطى
.الأمان الرّقميّ وأقنعهم بها

في يرةه الشرّأخلى كبير الوحوش سبيلهما على أمل تحقيق غايت
أعماله ه وقع في شرّلكنّقمي قلعة الأمان الرّعلى يطرةالسّ

سالك غلق كلّ الأبواب والمآمنة وآمنوسدّت كلّ المنافذ أمامه، لقد أحكم 
افظة عليها  إنّ الكنوز الرقميّة تستدعي المح. وغيّرا كلّ شفراتها

.وعدم كشفها إلّا لأهل الثّقة
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ة كانا إلى قلعة الأمان، لكن هذه المرّآمنة وآمنعاد 
ابة  ة، وجدا أنفسهما أمام بوّيحملان معهما خارطة واضحة المعالم قويّ

ذه ، كانت ه"مقدّوالتّمالتعلّغرفة "ة تحمل اسم ي إلى غرفة خاصّتؤدّ
ة  قميّز مهاراتهما الرّتي تعزّلّة افاعليّة والألعاب التّعليميّالغرفة مليئة بالموارد التّ

.ة والحياتيّ

."جاحطريق النّفسبالنّقةالثّ"ابة أخرى اكتشفا عالم وفي بوّ

،"الأخير لىإمك ك بأحلاتمسّ" نه عنوان مثير الث فقد زيّا الباب الثّمّأ

" ذهب ن يغادرا القلعة اعترضهما باب نقشت عليه كلمات منأوقبل 
.لغات العالم بكلّ" نعم نستطيع 
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عترض  يرقميّتحدّين لمواجهة أيّمستعدّآمن وآمنة  أصبح
.طريقهما

يّفي هذا العالم الرقمهو كنزهما الحقيقيّالأمان الرقميّ"
"!المثير

لوبًا أسأصبح يعتمدانفقد اكتسبا المهارات والحكمة من مغامرتهما و
.ة قميّاعل مع المصاعب والوحوش الرّجديدًا للتفّ
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نت كالقد،قميّفي قلعة الأمان الرّآمنةوآمنانتهت مغامرات 
ت انترنمع وحوش الأومن خلال تفاعلهما. معلّات والتّحديّرحلة مثيرة مليئة بالتّ

عالم خبيران فيآمنةوآمنة، أصبحقميّواكتسابهما للمهارات الرّ
.قميّالأمان الرّ



لتي نودّهذه بعض النّصائح والتّوصيات ا

:تقاسمها مع العائلة والأصدقاء
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:ةالقويّالعبوراستخدام كلمات -

 حتّى دوريّبشكل يتمّ تجديدهاقوية عبوراستخدام كلمات •
.كعلى أمن حسابتحافظ 

:المعلوماتق من مصادر التحقّ-

.اتحقّق من مصدر المعلومات قبل فتح الرّوابط ونشر محتواه•



:ةالأفكار الإيجابيّتقاسم-

لتحفيز ناتالأنترقم بتقاسم الأفكار الإيجابيّة والإبداعيّة عبر •
.الآخرين على القيام  ذلك
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:تكنولوجيا الحماية-

ةاحرص على استخدام برامج الحماية والتّحديثات الأمنيّ•

.للحفاظ على جهازك
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:الخطرةالتحدّيات تجنّب -

ديم معلومات  تجنّب المشاركة في تحدّيات خطرة أو ألعاب تتطلّب تق•
.شخصيّة

:ارالضّالتبليغ عن المحتوى -

أن يمكنبأهمية الإبلاغ عن أي محتوى ضارّنذكر•
.بالآخرينيضرّ



:التفاعل الإيجابي-

.عيتفاعل إيجابيّا مع الآخرين عبر وسائل التّواصل الاجتما•
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ة في عالم ة وإيجابيّللجميع رحلة آمنآمنةوآمنبهذه التوصيات، يتمنى 
لحظة في هذا وليبقى الأمان هو المفتاح للاستمتاع بكلّ. تانترنالأ

.موالتعلّقمي المليء بالإبداع العالم الرّ

.مانمستنيرين بالوعي والأللمغامرة والاستكشافوااستعدّ

شدًا في عالم تشفوا معنا كيف يمكن للأمان أن يكون مركا
.قميالإبداع الرّ

م والتعلّرحلتكم إلى عالم من الأفكار الملهمة -" آمن وآمنة"
.الآمن

.ة أخرى نلتقي في قصّ
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